3DVISORK

BRYLE PRO VIRTUALNI REALITU PRO POUZITI SE SMARTPHONY

Specifikace:

Toto zaFizeni je uréeno pro pouziti se smartphony s UhlopFickou 4-6". Umozni vam zazit IMAX videa a 3D hry,
soucasné nabizeji moznost nastaveni vzdalenosti okulard a ohniskové vzdalenosti.

Pouzity material: ABS

Rozméry: 193 x 102 x 135 mm

Hmotnost: 390 g

Navod k pouziti:

1 - navstivte ochod s aplikacemi, vyhledejte a stahnéte si aplikace s virtualni realitou (VR).

2 - obsah stazenych aplikaci s virtualni realitou musi mit déleny obraz.

3 - Vlozte sviij smartphone do VR headsetu.

4 - Pro nastaveni okuldr@ a vzdalenosti pozorovanych objektl pouZijte horni pasek tak, abyste dosahli
nejlepsich video efektl a mohli si pIné uzivat 3D zazitk{.

A - nastaveni Sifky
B - ohniskova vzdalenost

Upozornéni:

- Nastaveni zaostfeni mlZe ovlivnit vade vidéni. Ujistéte se, Ze jste zaostfeni nastavili tak, abyste dosahli
jasného a ostrého obrazu.

- Pokud je obraz zrnity, mlize to byt zplsobené nizkym rozliSenim smartphonu (poctem pixelll na palec), nikoli
kvalitou VR headsetu.

- Nastavte pasek tak, aby vdm headset pohodiné sedél, diky ¢emuz si mizete vychutnat své VR zaZitky.

- Pokud pouzivate headset déle nez pdl hodiny, vzdycky si udélejte alespori nékolikaminutovou prestavku.

- Za 7adnych okolnosti nenabijejte svlij smartphone, zatimco pouZivate tento VR headset.

- Déti mladsi 12 let by toto zafizeni nemély pouzivat.



3DVISORK

Okuliare pre virtualnu realitu pre pouzitie so smartphonmi

Specifikacie:

Toto zariadenie je uréené pre pouzitie so smartphonmi s uhloprie¢kou 4-6". Umozni Vam zazit IMAX vided a
3D hry, stcasne poniika moznost nastavenia vzdialenosti okuliarov a ohniskovej vzdialenosti.

Pouzity material: ABS

Rozmery: 193 x 102 x 135 mm

Hmotnost: 390 g

Navod na pouzitie:

1 - navstivte obchod s aplikdciami, vyhladajte a stiahnite si aplikacie s virtudlnou realitou (VR).

2 - obsah stiahnutych aplikacii s virtualnou realitou musi mat deleny obraz.

3 - VloZzte svoj smartphone do VR headsetu.

4 - Pre nastavenie okuliarov a vzdialenosti pozorovanych objektov pouzite horny pasik tak, aby ste dosiahli
najlepdie video efekty a mohli si naplno uZivat 3D zaZitky.

A - nastavenie Sirky
B - ohniskova vzdialenost

Upozornenie:

- Nastavenie zaostrenia mdze ovplyvnit Vase videnie. Uistite sa, Ze ste zaostrenie nastavili tak, aby ste dosiahli
jasny a ostry obraz.

- Pokial je obraz zrnity, mdZe to byt spésobené nizkym rozlidenim smartphonu (poétom pixelov na palec), nie
kvalitou VR headsetu.

- Nastavte pasik tak, aby vdm headset pohodine sedel, vdaka ¢omu si mdZete vychutnat svoje VR zaZitky.

- Pokial pouzivate headset dlhsie ako pol hodinu, vzdy si urobte aspon niekolko mindtovu prestavku.

- Za Ziadnych okolnosti nenabijajte svoj smartphone, zatial' ¢o pouzivate tento VR headset.

- Deti mlad$ie ako 12 rokov by toto zariadenie nemali pouzivat.



